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VIDEL, PREMISLIL, ODKLENIL!

Tekmovanje v odpiranju fizikalnih sefov 2021/22
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4. POROČILO

Razširjeno poročilo izdelave trenutne stopnje zaklepnega mehanizma
Izpolnjeno poročilo lahko oddate do vključno petka, 18. 2. 2022, preko elektronske pošte vpo@he.si.
	Gimnazija Nova Gorica
	Ime šole:


	Ime in priimek kapetana skupine:
	-


1. Fotografija končne verzije sefa
	Slike sefa so v prilogi.


2. Temeljit opis končnega zaklepnega mehanizma (do 450 besed)
	Sef ima obliko fliperja. Na robu sefa se nahaja analogen voltmeter (zaslon fliperja). Kazalec voltmetra se pri pravilno delujočem termočlenu odkloni za 2 do 4 centimetre. Fliper je star in pokvarjen, in ga je treba popraviti. To storimo tako, da priloženo uporno žičko iz kantala zvežemo z priloženo bakrovo žičko. Tako sestavimo termočlen. Spoj med kantalom in bakrom segrejemo s priloženem vžigalnikom, kar ustvari napetost na žici. Ko se kazalec voltmetra premakne v pravo stran in je odklon dovoljšen, to zazna senzor povezan na arduino čip in prva uganka je rešena. Pri tem se odpre reža za vstavljanje magneta in pridemo do druge uganke. Sef je v začetku postavljen v smeri vzhod-zahod, zato se magnet v fliperju kotali naravnost. Skotali se pod zaslonom in tam ga iz zadnje strani lahko poberemo. Cilj druge uganke je spraviti magnet v prostor v levi steni sefa. To storimo tako, da sef zasukamo proti severu. Ker Zemljino magnetno polje privlači magnet, ta med kotaljenjem po klančini zavije. Ker je klančina precej velika, magnet kljub usmerjanju ne doseže ciljne reže, saj ima preveliko hitrost. Upočasnimo ga s premikajočimi vodili in tako dosežemo, da ravno prav zavije in pride na cilj. S tem premakne stikalo, ki sproži elektromagnet, ta pa iz sefa spusti žogico za nagrado. Sef je odklenjen.


3. Postopek vdiranja v sef
	Kaj je potrebno narediti?
	Kaj se zgodi?

	1. Zvezati bakreno in uporovno žičko na žičke, ki visijo iz sefa. Žički nato na spoju z vžigalnikom segrejemo, kar ustvari napetost.

2. Sef obrnemo za 90 stopinj (smer sever- jug), magnet vstavimo v režo in ga s premikajočimi vodili ustavimo. Vodila spustimo, magnet se  zakotali v režo. 
	3. Kazalec voltmetra se odkloni, kar zazna senzor poveza na arduino čip. Odprejo se vratca za vstavitev magneta. 

4. Spuščen magnet se obrne v smeri sever-jug in se zakotali v režo, kar sproži stikalo in sklene električni krog. Sef je rešen.


4. Navodila za vdiralce
	Pozdravljeni vdiralci,
pred vami je pokvarjen fliper. Usposobite ga in igrajte.
Naloga prve uganke je, da na žicah, ki šrtlijo iz sefa, vzpostavite dovolj veliko napetost. Skozi instrument mora teči dovolj velik tok, da se kazalec toliko odkloni, da zakrije senzor. S tem rešite prvo uganko in odprejo se vratca pri reži za vstavljanje magneta.
Naloga druge uganke je, da magnet spravite v odprtino na levi strani, kamor kažejo puščice na risbi planeta. Ko magnet pade skozi odprtino, je sef vdrt. Uživajte v presenečenju, ki sledi.
Pripomočki:
- vžigalnik
- magnet
- uporovna in bakrena žica
 
PROSIMO, DA SEFA NE DVIGUJETE S PODLAGE.
Želimo vam veliko veselja pri vdiranju.

*Samo natisnjeno poročilo bo še nekoliko estetsko urejeno.
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Ustanova Hiša eksperimentov


