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Dragi posjetitelji — dragi pratioci grupe,

svjesni smo da je vrijeme posjeta - jedan sat - prilicno

kratko vrijeme za upoznavanje s eksperimentima, Citanje

uputa i obavljanje pokusa. Nazalost, velic¢ina prostora i broj
eksperimenata ogranicavaju broj posjetitelja koji mogu u isto
vrijeme biti u Hisi eksperimentov.

Buduci da zelimo da vas posjet bude, sto je vise moguce, potpuno
i bogato iskustvo i da Sto korisnije upotrijebite vrijeme u Hisi,
pripremili smo predjelo - slike eksperimenata s objasnjenjima sto
u svakom eksperimentu treba obaviti. To je zbirka recepata za rad
(bez znanstvenih tumacenja koja se kriju u eksperimentima).

To je predjelo napravljeno sa svrhom da u glavnhom obroku -
eksperimentiranju i produbljivanju znanja pri nastavku Citanja u
Hisi — vise uzivate.

Savjetujemo vam da prije posjeta pogledate pojedinacne
eksperimente i pripremite se za njih. Tijekom posjeta tako Cete se
lakSe usredotociti na eksperimentiranje i Citanje ostatka uputa.

Dobrodosli!

Miha Kos
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Gdje se u Hisi nalaze pojedini eksperimenti:

gornja prostorija

podrumski prostor

Stalna izlozba
Interaktivni eksponat u Hisi eksperimentov (Kudi eksperimenata)

Privremena izlozba
P Prijenosni interaktivni eksperimenti iz asortimana mobilnog centra znanosti — Hiske
eksperimentov (Kucice eksperimenata), aktivnosti kojom za jedan dan pretvaramo u
centar znanosti Skole, opcine, parkove, tvrtke...

| &7
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1. VECA TEZINA - VISI TON Iy

Uradi i opazaj

Stani na podij, pricekaj trenutak dok se uredaj ne smiri A
pa zatitraj Zicu ispred sebe. Slusaj kako ¢e zazvucati

v e e wve ev w7 v . F
metalna ploca na koju je Zica pri¢vri¢ena. Pokusaj 2 2

reproducirati isti ton da ga bolje upamtis. Upamti i
broj na pokazivacu ispred sebe. Tada neka netko drugi
ponovi pokus. Sto zamjecujes?

2. »CAROBNI« STAP AN
b(:
Uradi i opazaj -

Podupri Stap prstima ruku na
svakom kraju kao $to pokazuje slika. : 0
[

Polako primi¢i dlanove. Stap ¢e
kliziti naizmjenicno duz prsta jedne N
pa druge ruke. Tvoji ¢e se dlanovi

spojiti to¢no na oznaci na sredini

Stapa.

3. MISIC KOJI ZNA POBJECI

Uradi i opazaj

Pokrij rukom lijevo oko i promatraj na slici macu koja tréi za misi¢em. Jednim kutom
oka ipak ¢es vidjeti i misica. Priblizavaj se i udaljuj od slike, a pogled usredotoci na
macu. Na nekoj udaljenosti od slike misi¢ ¢e odjednom nestati.

4. LICE KOJE SE OKRECE ZA TOBOM \ /7,

Uradi i opazaj @
v

Udalji se priblizno tri metra, zatvori jedno oko i

pogledaj lice na zidu. Ako se pomices lijevo ili ./
desno, Cini se da te lice uvijek slijedi. Nakon pokusa

izbliza bolje pogledaj lice.
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5.LUJEVO ILI DESNO, ISPRED ILI 1ZA? e

Uradi i opazaj

Gledaj kroz nisan pa ispred njega

pomici ispruzenu desnu ruku dok
je ne ugledas. Vidjet ¢es ruku koja

se primice slijeva. Pokraj nisana su

dva plasti¢na Stapa. Razmaknute ih

uhvati ispruzenim rukama i promatraj ih kroz nisan. Pokusaj dodirnuti
krajeve Stapova.

Gledaj uspravne stapove (crveni i plavi) kroz nisan.

Koji ti se Stap ¢ini blizi?

6. SAD GA VIDIS, SAD GA NE VIDIS...

Uradi i opazaj

U staklenoj posudi s teku¢inom ovjesena je lec¢a i snop staklenih Stapica.
Okretanjem dugmeta mozes$ u tekucinu uranjati lecu ili Stapice. Suprotno
ocekivanjima, slika kroz le¢u ne izgleda uvecana, Stovise, le¢a kao da uopce nema
utjecaja na veli¢inu slike. Kada se Stapici urone u tekucinu, neki kao da nestanu.

7.LEBDECA LOPTA O
Uradi i opazaj

Lopta sjedi na zracnoj struji koja dolazi iz snazne puhalice. Uhvati

je objema rukama i malo izmakni iz sredine struje. Osjetit ¢es silu

koja je vuce natrag u srediste. Ako je pustis, njihat ¢e se na zracnoj

struji i nece pasti. Provjeri $to ¢e se dogoditi s loptom ako nagnes
ispusnu cijev puhalice.

8. KRAJOLIK U PJESCANIKU

Uradi i opazaj

Pijesak lopaticom jednakomjerno raspodijeli u gornje tri
Cetvrtine pjescanika. Oblikuj svoj krajolik, brda i doline, kako
ti se svida. Kroz jednu dolinu napravi vodotok, u gornjem
toku npr. ravan, a u donjem vijugav.

Nagni pjes¢anik i promatraj proces. Zatim mu promijeni
nagib pa usporedi procese kod veéeg i manjeg nagiba
pjescanika.

S
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9. PUTUJUCI MJEHURICI .

Uradi i opazaj

Okreni okvir s prozirnim cjevc¢icama, postavi ga
u uspravan polozaj i motri gibanje mjehuri¢a
u cjev¢icama. Cjevcice su ispunjene razli¢itim
teku¢inama, a mjehurici u njima su priblizno
jednakih veli¢ina. Ponovi pokus nekoliko puta s
cjev¢icama nagnutima pod razli¢itim kutovima.

10. PADAJUCI MAGNETI

Uradi i opazaj

Okreni okvir s metalnim i prozirnim cijevima,
postavi ga u uspravan polozZaj i promatraj padajuce
Stapic¢aste magnete kroz cijevi. Ponovi pokus
nekoliko puta i pokusaj odrediti koji magnet pada
najbrze, a koji najsporije.

11. DIVOVSKI MJEHURICI

Uradi i opazaj

Metalni obru¢ potopi u sapunicu i oprezno ga izvuci
postrance tako da se na njemu razapne opna od sapunice.
Zamahni obru¢em ili potrci s njim nekoliko koraka. Mjehur
od sapunice napunit ¢e se zrakom i nastat ¢e divovski
mjehur. Odvoji mjehur od obruca naglim zakretom obruca.
Ako ti ne uspije otprve, pokusaj jos jednom!

. 12. SAPUNICAI
-~ GEOMETRIJA

Uradi i opazaj
20 ‘
Uroni u sapunicu .
geometrijske modele

i oprezno ih izvuci.
Promatraj oblike i povrsine
pokrivene sapunicom.
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13. COVJEK U ZRAKU

Uradi i opazaj E 7/

Postavi se kraj ruba dugackoga ravnog
zrcala tako da ti ravnina zrcala raspolavlja
tijelo $to je moguce tocnije. Ako

stojis ispravno, vidjet ¢es svoju sliku u

nasuprotnom uskom zrcalu . Lijevom se
" rukom uhvati za ruc¢ku iza zrcala i bez
pomicanja drugih dijelova tijela digni

desnu nogu. Kada se pogledas u zrcalo,

imat ¢e$ dojam da lebdi$ u zraku. Promatraj $to vidi$ kada pomices druge dijelove
tijela. Stani kraj uskoga zrcala, a u velikom zrcalu opaZzaj neku drugu osobu koja
izvodi pokus.

14. SVJETLECE RIBE U »CRNOM MORU«

Uradi i opazaj STA A
e APV 3 ENT
anlprn 2 Adc ot L, WSyovoj
E.m dri Oprezno okrecims0 E M
o). Kota¢ okren mu‘ F
Jednom 0T Aa@ 2 GPaygr put
na NE:NL\ ijar

15. UMNOZAVANJE ZRCALIMA

Uradi i opazaj R !

4
Sagni se i udi u ogradeni trokutast prostor pred . 2.- - j
kojim stojis (pazi da glavom ne udaris u rub). Kada g \\ -
budes$ unutra ispravi se i pogledaj oko sebe. Vidjet ! / Z
¢es beskonac¢no mnostvo svojih dvojnika koji ¢e PR I
ispunjavati prostor oko tebe. 1 ' .

16. STO GA VISE PIJES - JACE SE RAZBIJES

Uradi i opazaj EN
Nogom pr|t|sn| pe |c<\~) anu izaberi smjer voznje.

Pokusa' N utr KIvanja. Nakon uspjesne voznje, pritisni jos i
na nek\ L Jgine dnsn 50 ucice pa ponovni voznju.

NO\I\ brO)
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17. OBOJENI PLAMEN

Uradi i opazaj

Kotacem na desnoj strani najprije uroni Zice u otopine. Zatim zavrti kota¢ na
drugu stranu i time malo otopine iz posudica donesi nad plamen. Ru¢icom
pomici plamen plinskoga plamenika. Svaka otopina obojit ¢e plamen

i 4 4 dé 4

vy

18. JESTE LI URAVNOTEZENI?

Uradi i opazaj i

.'I-t::

Stani na dasku i objema se rukama uhvati za metalnu
Sipku. Cvrsto se drzi i pokusaj se na daski postaviti tako
da klackalica ne prevagne. Pri¢ekaj da se na donjem
displeju pokazu nule. Ispusti palicu i pokusaj sto
dulje ostati u ravnotezi. Kada se pustis, zaporni sat ce \M
poceti mjeriti vrijeme. Cim daska dotakne tlo ili ti $tap,

zaporni sat ¢e se zaustaviti. lzmjereno vrijeme pisat ¢e
u donjem redu. Sto bude$ dulje odrzavao ravnotezu, to ¢e broj biti veéi. Gornje
brojke pokazuju rekord dana.

Prevagne li klackalica uvijek na istu stranu?

Je li lakse kada noge drzis$ skupljene ili raSirene?

Je li lakSe ako ¢ucnes?

19. VODENICE

...‘:'..- ‘//f
" Uradi i opazaj A

Pritiskom na dugme
ukljuci crpku pa
pokretnom ruc¢icom
usmjeri vodeni mlaz na
kotace u kutiji. Opazaj
kako se brzo zavrte kotaci i kako voda otjece nakon Sto zavrti
lopatice vodeni¢nog kola. Promatraj kako se vrti crveni, a kako
modri kotac. Vidis li po ¢emu se jo$, osim po boji, razlikuju kotaci?
Promatraj kako se vrti zeleni kotac, a kako jednako velik metalni
kotaC koji pokre¢e$ mlazom vode. Opazaj kako se razlijeva mlaz
ako ga usmijeris ustranu ili na nasuprotnu stijenu. Sto se dogodi
ako se prijateljev mlaz iz nasuprotne strane sretne s tvojim?
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20. PROZDRLJIVI MJEHURI e

Uradi i opazaj

Jednom nogom pritisni drvenu polugu do dna. Na dnu valjka s gustom teku¢inom
pojavit ¢e se mjehur. Opazaj dizanje mjehura razlicitih veli¢ine koji ¢e nastajati u razlicitim
vremenskim razmacima. Pokusaj napraviti jednoga ili viSe manjih mjehura, a onda
velikog koji slijedi odmah za malim.

21. FAKIROV LEZA)

Uradi i opazaj

Legni na krevet. Pod njim je ploca s ¢avlima koji se dizu kroz
rupice kada pritisne$ dugme kraj desne ruke. Nakon nekoga
vremena Cavli se opet “skriju” i «opasnost» je zavrsila.

it

_

22, PLOVECI MJEHURI

Uradi i opazaj ‘ A)

Prikli*: A \‘!c\}.-)f%ruac ‘V\E
NEQ 1de®Fapusi mJehur o <f ER
jrecuotakne stijergu K

NEMAE

NTA

23.»PADANJE« PREMA GORE

1 ukama uhvat. +ME N ‘ ‘ stusca

s ane. Kada ga pustis
F ce < QD0 r\ublnl gibati prema gore. Motri sa
s>e-ane gibanje svijetle matice na jednoj od crnih
rucki.
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24. SAPUTANJE NA DALJINU e

-~ Uradi i opazaj

Postavi se tako da mozes govoriti u obru¢ na sredini velikog okrugloga
«tanjuray, a prijatelja zamoli da ide do obruca kod tanjura na drugome kraju
prostorije i neka slusa. lako su tanjuri prilicno udaljeni, prijatelj ¢e te dobro Cuti.
Tako mozete razgovarati na daljinu.

S L
g

25.VODENE ZMUJE

E- TA’ A (Lﬁ@A

V\ ventila. [

A)a n0zes muenlatm og\m :

kroz gurzs g2V ,||& =
E‘ﬁ "a vode utjece

b=Cevi.

Uradi i opazaj

26. PLES TEKUCINE

Uradi i opazaj

Pritiskom na dugme izaberi jednu od skladba. Slusaj glazbu i promatraj
tekucinu pod prozirnim poklopcem. Probaj i druge skladbe. Pritisni na
oznaku za mikrofon da se na njemu ukljuci svjetlo. Zapjevaj ili govori u
mikrofon i opazaj sto se zbiva s teku¢inom pod poklopcem.

27. TEKUCI PITAGORIN POUCAK

| Uradi i opazaj

Polako okreci okruglu plocCu i promatraj prelijevanje tekucine.
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28.RAZGOVOR S JEKOM

Uradi i opazaj

Pred sobom vidis Cetiri
medusobno povezane
cijevi s dva otvorena
kraja. Govori u donji
otvor i slusaj zvuk koji
izlazi iz gornjeg otvora.

29. ZAVRTI 1 POTEGNI

Uradi i opazaj

Uhvati lopticu i zavrti je tako da konac bude cijelo vrijeme napet. Prije nego
se loptica zaustavi, potegni za crnu kuglicu na rubu stola. Ona je koncem
povezana s lopticom. Crnu kuglicu naizmjeni¢no povladi i pustaj.

™~ .

¢ g——0
30. RAZUMUJES LI?
Uradi i opazaj! ﬂ: ;
Stavi slusalice i utakni uti¢nicu u odabranu rupicu na M
zemljopisnoj karti. Cut ¢e$ kako govore ljudi na tom o
podrudju. MB

31. ZIVOTINJE OTIMACICE - A KAKVI SMO MI?

L

Uradi i opazaj - -

Uhvati rucku i povuci je prema gore,
a zatim je vrati u pocetni polozaj. Na P
postolju pred tobom pojavio se dragocjen

predmet. Pokusaj ga dotaknuti.
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32. SKOK U VISINU

Uradi i opazaj

Promatraj loptice razlicitih veli¢ina koje se na metalnim Sipkama gibaju
gore dolje. Digni jednu, dvije ili sve loptice pa ih spusti. Promatraj kako
odskakuju i kako se medu sobom odbijaju. ?

33.ZRACNITOP - SPONZORSKI VJETAR

Uradi i opazaj

Dlanom udari gumenu opnu na straznjoj strani posude. Pozeljno je da
udaris$ po sredini opne sredinom dlana, da udarac bude to kradi i ne
prejak. Motri 5to se zbiva s ploCicama nanizanima u okviru na zidu. Ako se
nista ne dogodi udaraj dalje i mijenjaj smjer zracnoga topa i jakost udarca.

. 34. STRIJELA U KUGLI

Uradi i opazaj
Pritisni crveno dugme i pri¢ekaj dok ‘

ne opazi$ zelene pramenove svjetlosti

koji pocinju prstati iz sredita staklene

kugle. Dlanom lagano dotakni staklenu

kuglu i opazit ¢es da vecina svjetlecih *
pramenova dolazi do tvoje ruke. S

prijateljem istodobno polozZi dlan

na kuglu i opaZzajte kako se svijetleci

pramenovi tada ponasaju.

35.PUZ-LOVAC NA ZVUKOVE

Uradi i opazaj

Jesi li ikada slusao zvuk iz kucice velikoga morskog puza kada je prislonis na uho?
Pokusaj sada sli¢no s cijevima pri¢vrd¢enima na zid. Uhom se priblizavaj otvoru krajnje
- lijeve cijevi isludaj. Tada poslu3aj i ostale cijevi! Cuje$ li kakvu promjenu? Glavu tijesno
priljubi na otvor cijevi pa je ponovno odmakni. Je li se nesto promijenilo?
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36. NAPUHANI DLANOVI Iy

Uradi i opazaj ¢ 7

Dlanom pogladi mrezu i pomno prati sve $to o 1

osjecas. Drugim dlanom pogledi mrezu po drugoj

strani. Osjet je jednak prethodnome. Tada pogladi =

mrezu s oba dlana istodobno, tako da se dlanovi "_"'35-._‘3

doticu, a razdvaja ih samo mreza. = Lz
"h-—]--""/ L]

37.PRSTI KAO TERMOMETRI

Uradi i opazaj

Pokusaj rasporediti valjke po temperaturi, od najtoplijega do najhladnijega.
Temperaturu boduj lampicama najtoplijeg oznaci sa Sest lampica,
najhladnijeg samo s jednom. Kada tako «opise$» temperature svih valjaka,
pritisni zelenu tipku. Zasvijetlit ¢e lampice u gornjem retku i reci ce ti koliko

si dobar «termometar». Zelene Ce ti reci koliko si puta temperaturu odredio
pravilno, crvene koliko valjaka nisi dobro procijenio. Pritiskom na crveno
dugme moze$ pokusati sve ponovno, ali ti zelene i crvene lampice nece izdati
gdje si pogrijesio.

r
w

Uradi i opazaj

Nogom pritisni polugu i promatraj pliva¢e u prozirnom valjku. Polugu

g 38. VRIJEDNI RONIOCI v
i
otpusti pa ponovno pritisni. Promatraj i tekucinu u prozirnim plivacima.

&

Stani na oznaceno postolje i pokusaj skociti Sto vise. Kada doskocis, na zaslonu ocitaj
koliko si se visoko odrazio.

39. LANSIRNA RAMPA

Uradi i opazaj
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40. OCI NAS VUKU ZA NOS n

Uradi i opazaj

i Benhamov kotac - od crnog i bijelog pojavljuju se boje

Pritisni dugme i promatraj obojane trake na kotacu. Zapamti

"+ redoslijed boja od ruba kota¢a prema sredistu. Cekaj dok se kota¢
"% zaustavi pa pritisni drugo dugme. Kota¢ se pocinje vrtjeti na

' suprotnu/drugu stranu. Ali - je li poredak boja jednak kao prije?

Pogledaj u pupilu svojeg oka

Priljubi oko na otvor i nadi poloZaj u kojem ¢e$ ostro vidjeti sliku
svojeg oka (ako nosi$ naocale pokusaj bez njih). Cekaj dok se tvoje
oko navikne na slabo svjetlo. Tada pritisni dugme i pazljivo motri
crni otvor u sredini svojeg oka.

Spirala - izokrenut svijet

Pritisni dugme i bez pomicanja se zagledaj u srediste kruga dok
se kotac¢ sam ne zaustavi. Tada poblize pogledaj dlan svoje ruke i
promatraj $to se zbiva.

41. OSJETITLAK

Uradi i opazaj

Svojim najjacim prstom podigni do visine od jednog centimetra svaki od
Stapica na koje su ovjesena tijela razlicitih tezina. Osjeti razliku pritiska na
svoj prst dok to ¢inis.

42, SUNCE ZEZE, KISA STIZE

Uradi i opazaj STA
Pred to'gzam @ KUCina na dnu ” Nfl‘_
| A w», ! Ju.UKe sa strane \M \ I|
; me®2na posuda na v**l E 2 R : 1
Motri dorAﬂ‘alE'K T - e ‘l
(1 ‘v\ -~ I
E -~ I Ill ]t

f’

Predjelo prije nego posjetite Hisu eksperimentov 14



| 46. KOCKA JE BACENA

Uradi i opazaj

M Odaberi jednog od tri prirodnih elemenata (uran ***U, ugljik "*C, jod ')
. iuzbacanje kocaka upoznaj pri¢u o njegovom raspadu.

-

ST e
s : fo LETTAL CTRRAST KAMENY Tl
‘\C/ . o PO LURAN

47.JESTE LI DANAS VEC JELI SPINAT?

Uradi i opazaj

Kad pritisne$ jedno dugme pocet ¢e odbrojavanje 3, 2, 1,0 - tada 5to jace
pritisni rucku u smjeru druge ruke - kao kod odmjeravanja snage rukama
(hrvanje rukama).

Na zaslonu ¢e$ modi uzivo ocitati silu koju si primijenio i trenuta¢an moment
sile. Kad zavrsi mjerenje, eksperiment ce iskazati maksimalan moment sile koji
si proizveo rukom. U daljnjim pokusima moze$ pokusati Sto bolje raspolagati
svojom snagom.

48. PRUZIMO SI RUKE

Uradi i opazaj

Stani malo blize od metra ispred eksperimenta. Izaberi ono uokvireno zrcalo koje je
priblizno na visini tvojih ociju pa se pogledaj u nj. Polako pruzi ruku prema sredini
zrcala kao da se zeli$ rukovati. Opazit ¢es ruku koja se pruza od zrcala prema tebi.
Stani pred jednu od zlica koje su uc¢vrs¢ene kraj zrcala i ponovi opisani pokus (Zlici se
moras pribliziti vise nego zrcalu). Opazit ¢e$ slicnu pojavu.

49, SECEROCIKL

Uradi i opazaj

Sjedni na bicikl i po¢ni voziti. Tijekom voZnje cestom, ususret e ti dolaziti hrana
potrebna za Zivot. Dobio si Se¢ernu bolest tipa 1 i vise nemas vlastitoga hormona
insulina. Prije svakog obroka koji sada »pojedes«, moras si sam ubrizgavati inzulin.
Pritiskom na LIJEVU ko¢nicu primas hranu za jelo. DESNOM ko¢nicom odredujes$
koli¢inu ubrizganog inzulina. DrZi je stisnutu dok ne dostigne$ organizmu potrebnu
koli¢inu. U trenutku kad otpustis ko¢nicu, primis inzulin. Cilj eksperimenta je, da se
sto dulje odrzis na cesti, Sto takoder znaci da je tvoja Secerna bolest dobro regulirana
UPOZORENJE : kod naporne voznje po strmini treba$ manje insulina!
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50.STO GA VISE PIJES - JACE SE RAZBIJES

Uradi o= 6T A,
I N@-\”\Qﬁn[ﬂy:}\f"’ e?éﬁ‘ﬂ%‘la‘"’ A

il B o

§R_IE;' R "Smrkuvanja. Nakon 2
V\ £ R2507e voznje, pritisni joS i na £
neko crveno dugme desno od

rucice pa ponovni voznju.

51. VRTULJAK

Uradi i opazaj

- Stani na pokretnu podlogu. Postavi teski kota¢ (zamasnjak) uspravno pa
ga zavrti. Drugom rukom u meduvremenu drzi upravlja¢. Uhvati upravljac
jos i drugom rukom i njime polako zavrti zamasnjak u vodoravan polozaj.
Pocet ces se vrtjeti.

Vrtis li se u istom smjeru u kojem i zamasnjak?

Upravlja¢ polako vrti dalje. Kada zamasnjak bude ponovno u uspravnom
polozaju prestat ¢es se vrijeti.

52. MANJE JE VISE!

Mama, je I' da
ti se zbog balona
&inim lak3im?

Uradi i opazaj!

Rukom polako podigni i spusti gornji uteg.
Zatim istom rukom primi donji, veci uteg i digni oba utega
istodobno.

53. BIT(OVI) ILI NE BIT(OV)I?

Uradi i opazaj!

Ovo je pokus sa sedam valjkastih i dvama vec¢im Cetvrtastim posudama. U
sljedec¢em koraku pokusat ¢e$ iz donje u gornju posudu pretociti onoliko vode
koliko ce pisati na zaslonu.

Pokusom ce$, pretakanjem vode u sedam
valjkastih posuda, izmjeriti pretocenu koli¢inu
vode - ako isprazni$ svu vodu iz gornje posude
napunit ¢e$ to¢no svih sedam valjkastih posuda.
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Uradi i opazaj!

Refleks, kao prirodena aktivnost ¢ovje¢jeg organizma, nastaje
ako izazovemo aktivnost u refleksnom luku (vise o refleksnim
lukovima imas kasnije). Na nj mozemo utjecati samo ako se
odgovaraju¢om koncentracijom usredoto¢imo na zadatak.
Zato smo kod svake aktivnosti uspjesniji ako nema snaznih
vanjskihutjecaja (npr. preglasne glazbe, jakih svjetlosnih
ucinaka...)

55.SUNCE ZEZE - BUBE BIJEZE

Uradi i opazaj!

Ako bube nisu previse zivahne izberi jednu od
njih i uperi u nju svjetlost koju ¢es ukljuciti i
premjestati tipkama lijevo i desno od teksta. Ako
odabranu bubu ne mozes$ doseci svjetlosnim
snopom, svjetlost dovedi do bube okretanjem
kotaca na prednjoj strani pokusa.

56. SLIKOM NA SLIKU ... FILM

Uradi i opazaj!

Upotrijebi predmete ovog pokusa (mozes i neke svoje) da bi napravio crtani film.
Nastavi zapocetu scenu pa je fotografiraj - pritiskom na tipku sa slikom fotoaparata.
Predmet malo pomakni i ponovno fotografiraj.. i tako dalje.

Ako Zeli$ pogledati snimljen crtani film pritisni dugme sa znakom filma

Za poceti sve ispocCetka pritisni na znak zmije koja lovi svoj rep.

. 57.ZENE U ZNANOSTI | TlﬂVOLOGIJI
aqIES T o NTA
‘IdMAjtc zanimljive zizatr, Eig\ 1C®®ZZGam razlicitih

zemaIiA.Z?EQ‘Sﬁa == jednu znanstvenicu na ekranu.
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58. BOJE IDU SVOJIM PUTEM

Uradi i opazaj!

Dotakni jedno dugme na staklenoj ploci. Vjetrenjaca ¢e se poceti vrtjeti, a povremeno ¢e
zasvijetliti crveno svjetlo. Svjetlo ce se ukljucivati sve ceS¢e dok se crveni krak vjetrenjace
naizgled ne zaustavi. Kad pocne svijetliti i zeleno svjetlo, moze$ poceti eksperimentirati.
Pritiskom na crvenu ili zelenu dugmad moze$ promijeniti brzinu bljeskanja jednog ili
drugog svjetla.

Pritiskom na znak (] J) moze$ smanjiti brzinu bljeskanja, a pritiskom na (J3J3J))) mozes
je povecati. Mijenjaj brzinu bljeskanja i motri uzorke koji nastaju na vjetrenjaci. Opazaj

kakve boje pokazuje vjetrenjaca tamo gdje se crveni i zeleni krak naizgled preklapaju.

~ 59.POTPUNO ODBIJANJE Fotpuno
SVJETLOSTI OD ZARULJA E@ leteta riba!

Uradi i opazaj

Izberi zarulju koja nije potopljena u vodu i dobro
je pogledaj. Tada zavrti kotac tako da zarulja
bude potpuno pod vodom. Izgleda li drukdije
nego prije kada nije bila u vodi? Ponovi pokus i s
drugim Zaruljama. Pokazuju li slicne promjene i
sve druge zarulje?

60. VALJKASTO ZRCALO

Uradi i opazaj

Postavi papir na osvijetljenu podlogu ispred metalne posude. Stijenke posude dje-
luju kao valjkasto zrcalo. Kruznice koje zbog osvijetljene podloge vidis$ kroz papir, na
zrcalu postaju pravci. Bojicama na papiru nacrtaj to god Zelis.

Tijekom crtanja gledaj sliku u zrcalu.

61. HOROSKOP

Uradi i opazaj !3\‘{}
Zavrti horoskop tako da mozes procitati @{}.%

sto pise o svojem horoskopskom znaku..
Procitaj sve — od pocetka do kraja. "E;
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0ji nekomprimirani

podaci su groZde, a
komprimirani su sok od
groZda!

. 62.RAZGLEDNIK

Uradi i opazaj

Prisloni oko na dalekozor i pogledaj kroza nj. Zavrti ga, [:“

podigni i spusti. Sliku mozes priblizavati ili udaljavati

vrtnjom tamnog obruca na dalekozoru. ,
Eﬂ o

63. NEBO JE MEJA

Uradi i opazaj

Pogledaj prema gore i gledaj unutradnjost dimnjaka.
Mozes li redi koliko je dimnjak dugacak?

64. VIDETI NEVIDLJIVO

Uradi i opazaj

Pogledaj zaslon. Ne brini, pokus nije neispravan! lako zaslon izgleda potpuno bijel, s njim je
sve u redu.

U kutiji ispod zaslona naci ¢es Cetiri reketa. Uzmi zuti pa kroz njega gledaj zaslon. Pozorno
gledaj zaslon i za to vrijeme okredi reket kako pokazuje slika. Primijetit ¢e$ da je slika na
zaslonu obojena i da se boje za vrijeme okretanja reketa mijenjaju.

Pazljivo pogledaj sliku zaslona u odrazu na pokrajnjim »prozorima« eksperimenta. | u ovom
slucaju vidi se da je slika obojena.

Pokusaj s drugim palicama. Neke od njih ne propustaju svjetlost, neprozirne su. Te su
namijenjene za promatranje svjetlosti koja se na njima odbija.

65. RAZDVOJI I POBIJEDI

Uradi i opazaj

Skeniraj otpadak iizaberi smetliste za nj.

1 66. MNOGO MNOGO

Uradi i opazaj

Na manjem zaslonu osjetljivom na dodir mreza stvara crno-
bijeli uzorak - crtez. Na desnoj strani imas tipke “pobijeli sve”

i “pocrni sve”. Kad zavrsis crtanje, potvrdi pritiskom na tipku
“Po3alji”i provjeri kada e slika biti prikazana na gornjem
zaslonu. Da bi saznao vise, odaberi druge kartice. Tipka “Poc¢ni
ispocetkax omogucuje stvaranje novog uzorka.

|
©
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67. TIHA VODA MOSTOVE RUSI

Uradi i opazaj

Potisni jednu do dvije metalne Sipke prema dolje u,rijeku” ispred sebe.
Time u rijeku dodas prepreku kakvu predstavlja npr. stup mosta u rijeci.
Pritisni na prekidac. Time ¢es$ staviti vodu u pogon. Opazaj kako voda
nosi sitan pijesak po zlijebu. Pogledaj uzorak koji nastane na dnu kada
se sva voda iz jedne posude prelije u drugu.

67. NACRTAJ ME!

Uradi i opazaj

Vjerojatno ste ve¢ nekada nacrtali macku, majmuna, slona ...
Eksperimentom Nacrtaj me! mozete nauciti crtati u stilu ilustratora
Boze Kosa.

69. FOTOFINIS

, Uradi i opazaj

Pred tobom su Cetiri kamere. Dotakni dugme koje
je u visini tvoje glave i time odaberi odgovarajucu
kameru. Ona ¢e istodobno poceti snimati tvoj
obraz i okolinu. Na ekranu ce se prikazati dvije
razlicite slike koje su posljedica razli¢itih nacina
snimanja kamere.

67. »VRUCI« MOBILNI TELEFON

Uradi i opazaj

Pogledaj na tamnu dugu ploc¢u iznad vrata koja vode u ostale prostorije Hise

. eksperimentov. Opazas li na njoj neSto posebno? Pogledaj na ekran koji prikazuje sto
vidi kamera koja isto tako »gleda« na tamnu plo¢u. Ako imas kod sebe mobilni telefon,
ukljuci kameru i pogledaj sto vidi ona.

67. TOCKICA NA TOCKICU

Uradi i opazaj

Stani nekoliko metara ispred sastavljenih domina i pogledaj cijelu sliku. Vidis li portret
poznatog znanstvenika?
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71. O0PS

Uradi i opazaj

Arkadna igra - razbijanje tabua. Saznaj pravila igre!
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