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VIDEL, PREMISLIL, ODKLENIL!

Tekmovanje v odpiranju fizikalnih sefov 2016/17
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3. POROČILO

Razširjeno poročilo izdelave trenutne stopnje zaklepnega mehanizma
Izpolnjeno poročilo lahko oddate do vključno torka, 17. 1. 2017, preko elektronske pošte vpo@he.si.
	Gimnazija Litija
	Ime šole:


1. Ime sefa
	GimLit fortress


2. Slika in shema sefa
	Shema mehanizma in slike sefa so priložene v dodatnem dokumentu.


3. Temeljit opis zaklepnega mehanizma (do 450 besed)
	S pomočjo objektnega stekla in dveh kapljic vode, ki ju kanemo na objektno steklo (vsako na eno stran objektnega stekla), izdelamo lupo. Lupa nam pomaga razbrati prostemu očesu nevidno 5 mestno kodo (ID številka + 4 mestna koda). Kljub pomoči lupe, pa lahko razberemo 4 mestno kodo šele potem, ko jo osvetlimo – v ta namen imamo na zgornji  ploskvi sefa malo lučko. 5 mestno kodo vnesemo v številčnico (najprej ID številko, nato še 4 mestno kodo), ki se nahaja na stranski ploskvi ob vratcih v pomožni prostor, v katerem so shranjeni pripomočki za nadaljevanje poti (AAbaterija in šest magnetov). Nad majhnimi lesenimi vratci, ki zapirajo pomožno prostor, sta dve diodi (rdeča in zelena). Ob vnosu pravilne kode se rdeča dioda izklopi, vklopi se zelena, elektromotor pa nam odklene lesena vratca v pomožni prostor; lesena vratca z roko odpremo. Naslednji korak je pravilno sestaviti elektrovlakec, ki je sestavljen iz AA baterije in magnetov (na vsako stran baterije damo po dva ali tri magnete tako, da istoimenska pola magneta kažeta v nasprotni smeri). Elektrovlakec potisnemo v tuljavo, ki se začne v pomožnem prostoru in konča nekje v sredini sefa – tuljava je postavljena poševno, tako da vlakec potuje po klancu navzgor. Preden pride elektrovlakec do vrha klanca, je potrebno v režo na zgornji ploskvi sefa vstaviti ravnilo. V primeru, da ravnila ne vstaviš v režo pravočasno, odprtje sefa ni možno, ker mora vlakec suniti ravnilo, da le-to trči ob stikalo, ki omogoči odprtje sefa. Sef je potrebno ponastaviti in odpiranje sefa se ponovi s ponovno vstavitvijo elektrovlakca v tuljavo. V primeru, da ravnilo pravočasno vstavimo v režo, elektrovlakec pomakne ravnilo (princip vzvoda), ki sklene stikalo, le-to pa pošlje signal do Arduina. Arduino požene elektromotorček, ki odpre glavna vrata sefa, s čimer se sef odpre in naloga je uspešno opravljena.


4. Postopek vdiranja v sef
	Kaj je potrebno narediti?
	Kaj se zgodi?

	· Kanemo dve kapljici vode na objektno steklo (vsako na svojo stran objektnega stekla).

· Diapozitiv s šifro postavimo nad lučko in pogledamo na diapozitiv skozi lupo.
· Odčitano šifro vnesemo v tipkovnico (ID številka nato pa štiri mestna šifra).
· Sestavimo elektrovlakec (paziti je potrebno na pravilno polariteto baterije in pravilno orientiranost magnetov). Elektrovlakec potisnemo v odprtino, ki se nadaljuje v tuljavo.

· Ravnilo potisnemo v režo na zgornji ploskvi sefa.
	· Izdelamo lupo.

· Lupa poveča 4 mestno šifro do te mere, da je vidna prostemu očesu. Odčitamo šifro.

· Zasveti zelena luč in mala lesena vratca je možno odpreti.

· Elektrovlakec potuje po tuljavi.
· Vlakec na vrhu klanca potisne ravnilo, da sklene stikalo. Glavna vrata sefa se odprejo in sef je odklenjen.


	Seznam priloženih rekvizitov, ki so dostopni na začetku vdiranja:

·  diapozitiv

· 2 objektni stekli
· kapalka

· posoda z vodo

· ravnilo

· zvitek WC papirja

Seznam priloženih rekvizitov, ki se nahajajo v pomožnem prostoru, v katerega pridete po pravilnem vnosu kode v številčnico:

· 6 neodimskih magnetov

· AA baterija

Dragi princ!

Tvojo drago princeso smo zaprli v trdnjavo po imenu GimLit fortress. Z malo iznajdljivosti, znanja fizike, ki si ga dobil v šoli in s kančkom sreče, lahko rešiš princeso pred hudobnim zmajem.

Nekaj koristnih napotkov:

· Izmed 9 diapozitivov izbereš enega. Izbran diapozitiv vsebuje nekaj koristnih podatkov. V tipkovnico, na stranski ploskvi sefa, vpišeš najprej ID, nato pa še 4 mestni PIN. Prižgana zelena luč ti sporoča, da lahko odpreš mala lesena vratca in vstopiš v pomožni prostor trdnjave,.

· S pripomočki, ki jih najdeš v pomožnem prostoru, sestaviš vlakec, ki ti omogoča potovanje skozi predor v osrčje trdnjave.

· Ravnilo praviloma uporabljamo za merjenje. V tem primeru ga uporabi kot vzvod za vklop stikala, ki odpre glavna vrata trdnjave, skozi katera rešiš princeso.
Dragi princ, princesa te nestrpno pričakuje. Pohiti, ker zmaj danes še ni nič jedel…
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Ustanova Hiša eksperimentov


